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La SODIMO investit 1 million de dollars dans I'Initiative pour le développement de
prototypes de jeux vidéo

TORONTO - La présidente-directrice générale de la Société de développement de
l'industrie des médias de I'Ontario, Karen Thorne-Stone, a annoncé aujourd’hui que la
SODIMO contribuait le montant de 1 million de dollars pour I'élaboration de deux
prototypes de jeux vidéo.

L'investissement, consenti en vertu de I'Initiative pilote de la SODIMO pour le
développement de prototypes de jeux vidéo, accordera aux concepteurs de jeux Digital
Extremes de London et Silicon Knights de St. Catharines un financement leur
permettant de créer des prototypes pour leurs concepts de jeux vidéo. lls pourront ainsi
mettre en valeur leurs idées et attirer un financement d’'éditeurs pour créer des produits
finaux préts a étre commercialisés.

« L'industrie des jeux vidéo, qui représente des ventes annuelles mondiales de 35
milliards de dollars, est une des industries caractérisées par la croissance la plus forte »,
a déclaré Mme Thorne-Stone. « En offrant un soutien vital au stade de la conception de
prototypes, la SODIMO aide les concepteurs de jeux ontariens a garder une plus grande
part de la propriété intellectuelle et a exiger des redevances plus élevées — ce qui
favorise la croissance de l'industrie et maintient des emplois dans la province. »

Le prototype de Digital Extremes est un jeu d’action a la troisieme personne ayant pour
théme une histoire d’horreur conventionnelle. Les plates-formes ciblées incluent la
Xbox360 de Microsoft, la PlayStation 3 de Sony et I'ordinateur.

« Digital Extremes est heureux d’avoir été choisi pour participer a I'lnitiative de la
SODIMO pour le développement de prototypes de jeux vidéo », a affirmé Michael
Schmalz, directeur financier, Digital Extremes. « Nous estimons que des programmes
comme I'IDPJV permettront aux concepteurs ontariens de jeux d’exercer un plus grand
contrdle financier et créatif sur les gros projets de conception de jeux et de veiller a ce
gue I'Ontario profite des avantages dérivés de ces projets. Nous espérons collaborer
avec la SODIMO a ce projet et, nous I'espérons, a d’autres projets, a I'avenir. »

Le jeu de Silicon Knights est un film d’action/psychologique a la troisi€me personne qui
sera achevé en 2010 et qui cible les systemes de la prochaine génération.

« Nous pensons gue I'Ontario et Niagara en particulier sont des endroits idéaux
permettant a une société de s’épanouir. Le financement accordé par la SODIMO par le
biais de I'lInitiative pour le développement de prototypes de jeux vidéo signifie clairement
que le gouvernement de I'Ontario en est aussi convaincu », a mentionné Denis Dyack,
président et fondateur de Silicon Knights. « Les meilleures ressources naturelles de
I'Ontario sont sa population. Grace aux universités et colleges prestigieux qui se
trouvent dans la province, nous disposons d’'une abondance de talents créatifs et
d’éléments brillants. La plupart des membres de I'équipe de Silicon Knights sont des
dipldmés des colleges et universités de I'Ontario et ils sont les meilleurs dans leur
domaine. Cette subvention permettra a ces jeunes talentueux de rester en Ontario. »



« Nous espérons que ce nouveau programme prendra de I'ampleur et qu'’il favorisera
I'expansion de l'industrie des jeux vidéo », a ajouté M. Dyack.

Les décisions concernant I'Initiative de la SODIMO pour le développement de prototypes
de jeux vidéo sont prises par un comité composé de concepteurs et d’éditeurs sectoriels
connus et de membres du personnel de la SODIMO. La SODIMO souhaite remercier les
jurés sectoriels d'avoir fait généreusement don de leur temps et de leur expertise :
Andrew Ayre, Other Ocean Interactive, Jay Cohen, UbiSoft Entertainment et Dan
Winters, Activision.

Renseighements sur I'Initiative de la SODIMO pour le développement de
prototypes de jeux vidéo :

L’Initiative de la SODIMO pour le développement de prototypes de jeux vidéo accorde
aux concepteurs de jeux vidéos ontariens un financement spécial maximum de

500 000 $ qui leur permettra de créer un prototype afin de s’assurer les services d’un
éditeur ou d’attirer des sources de financement en vue de la commercialisation des jeux
vidéo. Pour obtenir des renseignements sur ce programme, rendez-vous a
http://www.omdc.on.ca/Page4792.aspx.

Renseighements sur la Société de développement de I'industrie des médias de
I’Ontario :

La Société de développement de I'industrie des médias de I'Ontario (SODIMO) est un
organisme du ministére de la Culture de I'Ontario qui encourage les activités de
développement économique des industries des médias culturels de I'Ontario comme le
cinéma et la télévision, I'édition de livres et de revues, la musique et les produits
multimédias interactifs numériques.
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REMARQUE DU REVISEUR : FICHE D’'INFORMATION ET DESCRIPTION DES
PROJETS AFFICHEES SUR LE SITE WEB DE LA SODIMO A TADRESSE SUIVANTE :
WWW.OMDC.ON.CA

Renseignements :
Sharon Wilson
SODIMO

416 314-6858

www.omdc.on.ca
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